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Аннотация 

В рамках ФП «Профессионалитет» на базе ГАПОУ «Новотроицкий строительный 

техникум» (НСТ) создан кластер с ключевым партнером АО «Уральская Сталь» – 

градообразующим предприятием моногорода Новотроицк. Цель кластера: 

диверсификация экономики, повышение инвестпривлекательности и занятости. 

Сохранение наследия – часть миссии. На территории города и промышленной 

площадки «Уральской стали» расположено более 12 скульптурных объектов, 

имеющих высокую историческую и корпоративную ценность. Десятилетия 

воздействия осадков, перепадов температур и вибраций привели к появлению 

сколов, трещин, утрате фрагментов. Традиционная реставрация требует 

длительного тактильного контакта, что опасно для хрупких оригиналов,  

и не позволяет тиражировать результаты. До настоящего момента ни одна 

скульптура не имела точной цифровой копии. Одновременно кластер решает 

задачу повышения узнаваемости техникума и города, привлечения молодежи. 

Поэтому Проектная разработка становится не только технологическим,  

но и маркетинговым инструментом развития моногорода.  

Цель – разработка и внедрение на базе кластера технологии полного цикла: 3D-

сканирование скульптур → виртуальная реставрация → создание 3D-архива → 

производство сувенирной продукции → анимация скульптур через нейросети 

для продвижения города.  

Задачи:  

– выполнить высокоточное 3D-сканирование 12 скульптурных объектов; 

– провести цифровую постобработку и виртуальную реставрацию, устранив 

визуальные дефекты; 

– сформировать библиотеку 3D-моделей в трех вариантах: «исходная», 

«отреставрированная», «упрощенная для печати»; 

– создать цифровые паспорта дефектов каждой скульптуры; 

– изготовить опытную партию сувенирных уменьшенных копий (3D-печать); 

– подготовить пилотные AR-анимации и нейросетевые ролики для рекламных 

кампаний города; 

– составить технологическую карту (методику) для тиражирования в системе 

СПО.  

Полученный результат:  

1. Библиотека 3D-моделей в форматах .stl, .obj, .step, точность отклонения  

от оригинала ≤ 0,3 мм.  

2. Цифровые паспорта дефектов по каждой скульптуре с цветовыми картами 

повреждений.  
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3. Опытная партия сувенирной продукции – размер 100 мм., материал PLA/ 

фотополимер.  

4. Технологическая карта – пошаговая инструкция для студентов и педагогов 

СПО.  

5. Пилотные нейросетевые анимации (2 скульптуры) для рекламных роликов 

города.  

Использованные материалы и технологии:  

– 3D-сканер: гибридный Creality Raptor X; 

– ПО для сканирования и обработки: CrealityScan, Blender, Polygon; 

– 3D-принтеры: Picaso, Zenit; 

– материалы: пластики.  

Уникальность разработки:  

1. Первое в Оренбургской области внедрение промышленной цифровой 

реставрации силами студентов СПО.  

2. Комплексность – сохранение наследия, реставрация, архивация, выпуск 

мерча, виртуальный музей, AR/AI-маркетинг города.  

3. Бесконтактность – исключает риск повреждения оригиналов.  

4. Доход техникума от 3D-услуг. 

5. Социальная значимость: «ожившие» скульптуры в соцсетях меняют образ 

города со «скучно» на «крутые технологии». Студенты видят реальные заказы 

от завода и верят в карьеру без переезда.  

Заинтересованность отраслевого работодателя. АО «Уральская Сталь» 

включил своих специалистов в проектную группу и рассматривает разработку 

как стратегический ресурс для сохранения наследия, брендирования города  

и привлечения молодежи.  

Направления практического применения:  

– цифровые паспорта дефектов позволяют точно планировать бюджет  

и очередность физической реставрации; 

– корпоративная сувенирная продукция; 

– «оживление» скульптур через нейросети – уникальный инструмент 

брендирования моногорода; 

– 3D-модели используются в образовательном процессе по специальностям 

08.02.01, 08.02.14; 

– дальнейшее развитие – печать МАФ на 3D-строительном принтере  

для благоустройства города. 

 



4 

Экономическая эффективность:  

– традиционное обследование 1 скульптуры – 50 000 руб.; 

– 3D-обследование силами техникума – 5 000 руб.; 

– дополнительный доход от мерча и маркетинговых услуг.  

Возможность тиражирования. Проект уже реализуется в кластере строительной 

отрасли (на базе НСТ) и может быть растиражирован через сеть УПК в любой 

ПОО, особенно в рамках кластеров ФП «Профессионалитет».  

Кому еще будет полезно:  

1. Индустриальные партнеры – для создания 3D-архивов уникального 

оборудования.  

2. Муниципальные музеи и администрации городов – как инструмент 

повышения туристической привлекательности.  


