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Аннотация 

Рынок образовательных технологий в сфере дошкольного образования активно 

развивается, однако коммерческие интерактивные решения (сенсорные панели, 

интерактивные доски) стоят от 150 000 до 500 000 рублей, что недоступно  

для большинства муниципальных дошкольных образовательных учреждений.  

Актуальность проекта обусловлена растущей потребностью дошкольных 

образовательных учреждений в доступных, безопасных и эффективных 

интерактивных средствах обучения. Существующие аналоги (интерактивные 

полы, столы, сенсорные панели) обладают высокой стоимостью и ограниченной 

функциональностью. Разработанная система отличается низкой себестоимостью, 

возможностью адаптации под различные игры и сценарии занятий, а также 

безопасностью для зрения детей, поскольку взаимодействие происходит через 

касания стены, а не через свечение экрана. 

Цель проекта – разработка и создание интерактивной стены «ChildrenWall»  

на базе компьютерного зрения, предназначенной для использования  

в дошкольных образовательных учреждениях с целью развития мелкой 

моторики, внимания и познавательных навыков детей. 

Задачи проекта: 

– проектирование архитектуры программно-аппаратного комплекса; 

– реализация модуля компьютерного зрения на базе библиотеки OpenCV; 

– разработка калибровочного алгоритма для сопоставления координат камеры  

и проектора; 

– создание игрового приложения с набором развивающих игр (интерфейс 

C#/WPF); 

– изготовление крепления для камеры методом 3D-печати; 

– отладка сетевого взаимодействия модулей по протоколу TCP. 

Результатом работы является прототип программного комплекса ChildrenWall, 

включающий: 

– модуль видеозахвата и обработки изображения (OpenCvSharp / OpenCV); 

– игровое приложение с реализованной игрой «Лопни шарик» и расширяемой 

библиотекой игр (WPF, C#); 

– сетевой слой обмена событиями по протоколу TCP; 

– 3D-кронштейн для крепления камеры под углом 30–80°, изготовленный  

на 3D-принтере. 

Уникальность продукта заключается в том, что в отличие от коммерческих 

интерактивных панелей, ChildrenWall реализует сопоставимый функционал  
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на базе стандартного проектора и веб-камеры. Система использует открытую 

модульную архитектуру, что позволяет другим образовательным организациям 

воспроизвести решение по публикуемой инструкции. Продукт не предполагает 

контактного экрана — дети взаимодействуют с проекцией на стене,  

что безопасно для зрения. 

На данный момент проведены переговоры с МАДОУ «Детский сад 

«Солнечный». Руководство учреждения выразило заинтересованность  

в пилотном внедрении прототипа. Продукт может применяться в детских садах, 

начальных школах и развивающих центрах для организации интерактивной 

развивающей среды без закупки дорогостоящего оборудования. 

ChildrenWall построен на принципах открытой архитектуры. Исходный код  

и инструкция по сборке публикуются в открытом репозитории. Оборудование, 

необходимое для воспроизведения системы (проектор, веб-камера, ПК), 

доступно в большинстве образовательных учреждений. Кронштейн для камеры 

может быть напечатан на любом доступном 3D-принтере по опубликованному 

файлу модели. Таким образом, решение может быть воспроизведено 

дошкольными образовательными организациями без значительных финансовых 

затрат. 


